HERNI SYSTEM

1. Cilem zavodu je prezit 24 hodin a dojit do cile s co nejvétsim ¢asovym prebytkem.

2. Zavod zacind v patek 27/9 ve 20:00 a kondéi v sobotu ve 20:00. Dle odpoctu pred startem si sefidte svdj ¢as.

3. Na zacatku zavodu mate k dispozici 8 hodin Zivota (dohromady jako tym), tj. pokud neziskate dalsi ¢as, zavod pro
vés konci v sobotu v 04:00.

4. Dalsi ¢as pro preziti Ize ziskat pInénim aktivit na stanovistich.

5. Mista ve hre:

A.

START: registrace probéhne v Kamenném pfivozu (Posdazavi), konkrétni misto bude zaslano nejpozdéji
tyden pred zavodem. Zde si mlze kazdy ¢len tymu nechat 1ks kompaktniho, uzavieného zavazadla,
které mu bude organizatory prepraveno do cile. Zaroven zde obdrzite veskeré instrukce k zavodu,
zejména:

e Herni kartu: slouzi k zaznamenavani ¢asu tymu

e  Rybi kost: tabulka pro prevod hesel na ¢as

e  Mapu zavodu

CASOVE ZONY: tGzemi, kde jsou rozmisténa stanoviité, na kterych Ize ziskat ¢as za spInéni ukolu. Hra je
rozdélena do Ctyf ¢asovych zdn (nulta, prvni, druha a treti). Na stanovistich v ¢asovych zénéch Ize ziskat
maximalné:

e 0. zéna: 0 hodin ¢asu (Gvodni hra)

e 1.z6na: 16 hodin ¢asu

® 2. z6na: 16 hodin ¢asu

e 3. zdna: 20 hodin ¢asu
HRANICE: Mezi jednotlivymi casovymi zonami lze prechazet pouze pres hranici a to v dobé, kdy je
hranice oteviena. Na hranici ziskate doplnujici informace o Casové zoné, do které pravé vstupujete.
Kazda hranice je oteviena jen v konkrétnim ¢asovém intervalu a prichod je zpoplatnén ¢asem:

e 0.ZONA (Gvodni hra) zadind ve 20:00

e HRANICNI PRECHOD do 1.z8ny je otevien od 20:10 — 23:00 — poplatek 1 hod.

e HRANICNI PRECHOD do 2.z6ny je otevien od 03:00 — 05:00 — poplatek 1,5 hod.

e HRANICNI PRECHOD do 3.z6ny je otevFen od 11:00 — 13:00 — poplatek 2 hod.

Pokud uviznete v néjaké casové zoné (tzn. nestihnete projit pies hranici v dobé, kdy je oteviena), hra
pro vas konci, volejte HELPLINE (uvedeny na herni karté).
STANOVISTE: mista, kde Ize za spInéni Gkolu ziskat dodate¢ny ¢as pro prefiti tymu.

e Vpribéhu 0. zény obdrzite mapu, kde budou zakreslena stanovisté vSech ¢asti. Na zacatku
kazdé casti obdrzite upfesnujici informace o stanovistich, ktera se dané casti tykaji (zejména
kolik ¢asu lze na daném stanovisti ziskat). Pokud je u néjakého stanovisté uvedeno ,,0 minut”,
nenachdzi se na ném Zadny kol a nelze tam ziskat Zadné minuty.

e Vramci dané ¢asti miZete navStévovat pouze stanovisté, kterd do dané ¢asti patfi. V pfipadé
stanovisté, které lIze plnit i mimo misto, kde se nachazi (napf. Sifra), Ize si ¢as za jeho splnéni
pripsat na herni kartu i v dalSich ¢asovych zénach (napf. pokud Sifru, kterou vyzvednete
v prvni Casové zéné, vylustite aZ ve druhé ¢asové zoné — dalsi info viz bod 8).

e  Za splnéni ukolu ziskate HESLO (na obsluinych stanovistich vdam ho zpravidla fekne b-tymak,
na samoobsluZnych se jedna o vysledek Sifry). lhned po ziskani hesla vystfihnéte v evidencni
tabulce RYBi KOST poli¢ko s obrazkovym vyjadienim hesla, a ptipiste si pocet minut, ktery
tam najdete, do HERNi KARTY (dalsi info viz bod 8)

e Vopfipadé otevieni nespravného policka je tym diskvalifikovan (sporné pfipady fesi ve
vyjimecnych pfipadech garant zavodu).

CiL: do cile je mozno pfijit v dobé od 18:00 do 20:00, ale potad plati, e tym musi preZit a7z do 20:00, tj.
¢as se nestopuje v dobé prichodu do cile, ale iderem 20:00. Tym, ktery pfijde do cile po 20:00, je
diskvalifikovan. Umisténi cile se dozvite pti prechodu do 3. zony.

6. EVIDENCE CASU: povinnosti tymu je evidovat si ihned po spinéni tkolu ziskany ¢as do hraci karty. Tato karta
bude kontrolovana na hranicich, obsluznych stanovistich a v cili. Ve chvili, kdy na hraci karté mate vepsano méné
hodin, nez ve skutecnosti je v realném case (tj. vdm vyprsi ¢as), hra pro vas konci. V takovém pfipadé volejte
HELPLINE. V pfipadé, Ze vam Cas dojde, |ze s organizatory zavodu domluvit pokrac¢ovani v zavodé mimo poradi.



NASTAVEN{ OBTIZNOSTI HRY: Aby s plnym nasazenim sil mohly soutéZit vice i méné zkusené tymy, zavedli jsme
letos tzv. systém urovni. Ten spociva v tom, Ze s kazdou vyssi Urovni ziskate za splnéni aktivity méné casu. Prvni
Cast zavodu, tj. 1.zénu, absolvuji vSechny tymy na prvni urovni. Pfi kazdém dalSim prechodu mezi zénami si
budete moci zvolit, zda se chcete presunout o pravé jednu Uroveri nahoru anebo zlstat na své aktualni drovni. Na
prvni Urovni budete ziskdvat maximalni mnoZstvi ¢asu, na druhé 60% a na treti 40% maxima ¢asu, tj. méné nez na
urovni prvni. Na vyssi Urovni pro vas bude tézsi prezit, ale uZijete si pocit z toho, Ze vdm dochazi ¢as. Kdyz
prezZijete a dojdete dle stanovenych pravidel do cile, vyhodnotime vas tym dle pfislusnosti k tomu, na jaké arovni
zavod dokoncil.

e 1. uroven: tym nepostoupil o Uroven vyse pfi Zadném prechodu mezi zénami

e 2. Uroven: tym postoupil bud pfi pfechodu do druhé casové zény, nebo pfi prechodu do treti casové zony o

uroven vyse, tj. skoncil na druhé drovni.
e 3. Uroven: tym pfi obou prechodech mezi zénami postoupil o jednu Groven vyse, tj. skoncil na tfeti drovni.

PRIDELOVANI CASU PODLE HESLA A UROVNE: pod zvolenym obrazkem v rybi kosti naleznete t¥i ¢asové tdaje,
jste jiz postoupili o Uroven vyse, tyka se vas druhé (prostredni) Cislo. Na tfeti Urovni vepisujete do karty hry treti
(nejnizsi) Cislo. V pfipadé, Ze si v jedné Casové zoné vyzvednete Sifru a vylustite ji v Casové zoné jiné, ziskate Cas
podle Urovné, na které se nachazite ve chvili, kdy Sifru vylustite.

Vysledné poradi tym( bude urceno na zékladé nasledujicich kritérii:
e Tym dojde do cile do 20:00 a do 20:00 prezije.
e Poradi prezivsich tyma se urci podle prebyvajiciho ¢asu.
eV pfipadé rovnosti prebyvajiciho ¢asu rozhoduje ¢as prichodu do cile (ti, co pfijdou dfive, jsou na tom Iépe).
e Vcili budou vyhodnocena prvni tfi mista pro kazdou uroven obtiznosti hry.



