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Cilem zavodu je prezit 24 hodin a dojit do cile s co nejvétsim ¢asovym prebytkem.

Zévod zatina v patek 16/11 ve 20:00 a kon¢i v sobotu ve 20:00. Dle odpoctu pred startem si sefidte svij ¢as.

Na zacatku zavodu mate k dispozici 8 hodin Zivota (dohromady jako tym), tj. pokud neziskate dalsi ¢as, zavod pro
vds konci v sobotu v 04:00.

Dal3i minuty/hodiny pro preZiti Ize ziskat plnénim aktivit na stanovistich.

Mista ve hre:

a. START: registrace probéhne v kempu Na Hrazi v Berouné dne 16. 11. 2012 od 18:30 do 19:30. Zde si
muzZete nechat 1 ks zavazadla/¢len tymu, ktery bude organizatory pfepraven do cile.

b. CASOVE ZONY: Uzemi, kde jsou rozmist&na stanovisté, na kterych lze ziskat minuty/hodiny za spinéni
Ukolu. Hra je rozdélena do Ctyr Casovych zdn (nultd, prvni, druha a treti). Mezi jednotlivymi ¢asovymi
zénami lze prechazet pouze pres hranice a to v dobé, kdy je hranice oteviena. Pokud uviznete v néjaké
Casové zdné (tzn., nestihnete projit pfes hranice v dobé, kdy je oteviena), hra pro vas kondi, volejte
HELPLINE (uvedeny na hraci karté).

c. HRANICE: mista, kde Ize prejit z jedné Casové zdny do druhé. Zde ziskate doplnujici informace o ¢asové
z6né, do které pravé vstupujete. Kazda hranice je oteviena jen v konkrétnim Casovém intervalu a
prichod je zpoplatnén ¢asem:

e 0.ZONA (méstska hra) zac¢ina ve 20:00

e HRANICNI PRECHOD do 1.z6ny je otevien od 20:30 - 23:00 — poplatek 1 hod.
o HRANICNI PRECHOD do 2.zdny je otevien od 03:00 — 05:00—- poplatek 2 hod.
o HRANICNI PRECHOD do 3.zdny je otevien od 11:00 — 13:00- poplatek 3 hod.

d. STANOVISTE: mista, kde Ize za splnéni tkolu ziskat dodate¢né minuty pro preziti tymu.

e Vopribéhu 0. zény obdrzite mapu, kde budou zakreslena stanovisté vsech ¢asti. Na zacatku
kazdé casti obdrzite upresnujici informace o stanovistich, kterd se dané casti tykaji (zejména
kolik minut lze na daném stanovisti ziskat). Pokud je u néjakého stanovisté uvedeno ,,0
minut“, nenachazi se na ném zadny ukol a nelze tam ziskat Zzadné minuty.

e Vramci dané ¢asti mizete navstévovat pouze stanovisté, kterd do dané ¢asti patfi. V pfipadé
stanovisté, které lIze plnit i mimo misto, kde se nachazi (napt. Sifra), Ize si Cas za jeho splnéni
pripsat na herni kartu i v dalSich ¢asovych zénach (napf. pokud Sifru, kterou vyzvednete
v prvni Casové zoné, vylustite aZ ve druhé Casové zoné).

e Za splnéni ukolu ziskate HESLO (na obsluinych stanovistich vdam ho zpravidla fekne b-tymak,
na samoobsluznych se jedna o vysledek Sifry). lhned po ziskani hesla vystfihnéte v evidencni
tabulce nazyvané RYBI KOST policko prislusejici k heslu, a pfipiste si poet minut, ktery tam
najdete, do HRACI KARTY (viz nize)

e Vopfipadé otevieni nespravného policka je tym diskvalifikovan (sporné pripady fesi ve
vyjimecnych pfipadech garant zavodu).

e. CiL: do cile je moZno pfijit v dobé od 18:00 do 20:00, ale potad plati, 7e tym musi prezit az do 20:00, tj.
¢as se nestopuje v dobé prichodu do cile, ale uderem 20:00. Tym, ktery pfijde do cile po 20:00, je
diskvalifikovan.

EVIDENCE CASU: povinnosti tymu je evidovat si éas do hraci karty. Tato karta bude kontrolovana na hranicich
nebo na obsluznych stanovistich a v cili. Ve chvili, kdy vam vyprsi ¢as (tj. na hraci karté mate vepsano méné
hodin nez ve skutecnosti je v redlném case), hra pro vas kon¢i. V takovém pripadé volejte HELPLINE. V pfipadé,
Ze vam cas dojde, lze s organizatory zavodu domluvit pokracovani v zdvodé mimo poradi.

Vysledné poradi tym( bude uréeno na zékladé nasledujicich kritérii:

e Tym dojde do cile do 20:00 a do 20:00 prezije.

e  Poradi prezivsich tym( se urci podle pfebyvajiciho ¢asu.

e V pripadé rovnosti pfebyvajiciho ¢asu rozhoduje ¢as prichodu do cile (ti, co pfijdou dfive, jsou
na tom lépe).

Kréli¢ek neni Sifra.



